








Illegal	
  Equipment	
  

AR	
  1-­‐4-­‐7-­‐IV	
  

•  As	
  Team	
  A	
  is	
  about	
  to	
  break	
  its	
  huddle,	
  the	
  Referee	
  
no@ces	
  that	
  #A35	
  is	
  wearing	
  an	
  overbuilt	
  facemask.	
  

•  RULING:	
  #A35	
  must	
  leave	
  the	
  game	
  for	
  one	
  down	
  to	
  
get	
  a	
  legal	
  facemask.	
  Team	
  A	
  may	
  use	
  an	
  available	
  
charged	
  @meout	
  in	
  order	
  that	
  A35	
  not	
  miss	
  a	
  down.	
  



Illegal	
  Equipment	
  

AR	
  1-­‐4-­‐8-­‐III	
  

•  When	
  the	
  ball	
  is	
  dead	
  aPer	
  scrimmage	
  down,	
  the	
  
Umpire	
  no@ces	
  that	
  linebacker	
  #B55	
  has	
  an	
  exposed	
  
back	
  pad,	
  which	
  became	
  exposed	
  during	
  the	
  previous	
  
down.	
  

•  RULING:	
  #B55	
  is	
  not	
  required	
  to	
  leave	
  the	
  game	
  
because	
  the	
  pad	
  became	
  exposed	
  during	
  play,	
  but	
  be	
  
must	
  cover	
  the	
  pad	
  with	
  his	
  jersey	
  before	
  the	
  next	
  
down.	
  







Play	
  Clock	
  
AR	
  3-­‐2-­‐4-­‐I	
  
•  When	
  the	
  ball	
  is	
  dead	
  aPer	
  a	
  running	
  play	
  that	
  ends	
  out	
  
of	
  bounds,	
  the	
  40-­‐second	
  play	
  clock	
  is	
  started.	
  The	
  
umpire	
  receives	
  the	
  ball,	
  and	
  as	
  he	
  is	
  placing	
  it	
  on	
  the	
  
ground,	
  he	
  sees	
  that	
  it	
  is	
  one	
  of	
  Team	
  B’s	
  balls.	
  He	
  tosses	
  
the	
  ball	
  to	
  the	
  LJ	
  who	
  a[empts	
  to	
  get	
  a	
  Team	
  A	
  ball.	
  

•  RULING:	
  If	
  the	
  play	
  clock	
  reads	
  25	
  or	
  less	
  before	
  the	
  
correct	
  ball	
  is	
  in	
  from	
  the	
  sideline	
  and	
  ready	
  for	
  play,	
  the	
  
Referee	
  declares	
  a	
  @meout	
  and	
  signals	
  to	
  reset	
  the	
  play	
  
clock	
  to	
  25	
  seconds.	
  When	
  the	
  correct	
  ball	
  is	
  ready	
  for	
  
play	
  he	
  signals	
  to	
  start	
  the	
  play	
  clock	
  and	
  the	
  game	
  clock.	
  



Play	
  Clock	
  
AR	
  3-­‐2-­‐4-­‐II	
  
•  When	
  the	
  ball	
  is	
  dead	
  aPer	
  a	
  running	
  play	
  that	
  ends	
  in	
  the	
  side	
  
zone,	
  the	
  officials	
  have	
  difficulty	
  ge^ng	
  the	
  ball	
  in	
  to	
  the	
  hash	
  
mark.	
  As	
  the	
  play	
  clock	
  nears	
  25,	
  the	
  Umpire	
  places	
  the	
  ball	
  on	
  
the	
  ground,	
  and	
  by	
  the	
  @me	
  the	
  officials	
  are	
  ready,	
  the	
  play	
  
clock	
  is	
  somewhat	
  below	
  25	
  when	
  the	
  Umpire	
  steps	
  away.	
  

•  RULING:	
  Without	
  stopping	
  the	
  game	
  clock,	
  the	
  Referee	
  gives	
  
the	
  “pump”	
  signal	
  to	
  indicate	
  that	
  the	
  play	
  clock	
  is	
  to	
  be	
  reset	
  
to	
  25.	
  If	
  the	
  play	
  clock	
  is	
  quickly	
  reset	
  to	
  25,	
  the	
  game	
  clock	
  
does	
  not	
  stop.	
  Only	
  if	
  the	
  play	
  clock	
  operator	
  does	
  not	
  quickly	
  
respond	
  to	
  the	
  Referee’s	
  “pump”	
  signal	
  will	
  the	
  Referee	
  
declare	
  a	
  @meout,	
  signal	
  for	
  the	
  play	
  clock	
  to	
  be	
  set	
  at	
  25,	
  and	
  
then	
  signal	
  to	
  start	
  both	
  the	
  play	
  and	
  game	
  clocks.	
  







Sideline	
  Administra@on	
  
AR	
  9-­‐2-­‐5-­‐I	
  
•  On	
  the	
  opening	
  kickoff,	
  #B22	
  catches	
  the	
  kick	
  at	
  his	
  goal	
  line	
  
and	
  returns	
  the	
  ball	
  down	
  the	
  sideline	
  on	
  Team	
  B’s	
  side	
  of	
  the	
  
field.	
  As	
  he	
  moves	
  down	
  the	
  sideline	
  officia@ng	
  the	
  play,	
  the	
  SJ	
  
either	
  runs	
  into	
  or	
  must	
  run	
  around	
  a	
  Team	
  B	
  coach	
  or	
  squad	
  
member	
  in	
  the	
  restricted	
  area	
  (“the	
  white”).	
  #B22	
  is	
  driven	
  
out	
  of	
  bounds	
  at	
  the	
  A-­‐20.	
  

•  RULING:	
  Either	
  situa@on	
  is	
  physical	
  interference	
  with	
  an	
  
official	
  during	
  the	
  play.	
  No	
  warning.	
  Team	
  B	
  foul	
  for	
  
unsportsmanlike	
  conduct	
  administered	
  as	
  a	
  dead-­‐ball	
  foul.	
  
APer	
  the	
  15-­‐yard	
  penalty,	
  Team	
  B	
  will	
  have	
  first	
  and	
  10	
  at	
  the	
  
A-­‐35.	
  




